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     [ads] Marchando sobe a bandeira do  "Fire Dragon", os exércitos orks estão sempre a procura de novas nações para 
conquistar, novas pessoas para sacrificar ou escravizar. O comportamento dos  orks pode parecer errado e irracional
para quem está de fora, mas para os Orks  cada batalha, cada sacríficio, cada vila destruida é apenas mais uma passo
para  o "Big Burning", um apocalipse administrado pelos Orks em que agon está limpa e  chamuscada, pronta para o
reino do "Fire Dragon"   Morak: As terras de morak estão  cobertas de insetos e bestas seu solo é lameado e pegajoso,
Chove muito em Morak  o sol quase nunca é visto. Existem muito vulcões ao norte Morak devido a isso a  terra é
rochosa e totalmente improdutivas, ao Sul de morak estão as boas terras  prontas para a plantação.   Inimigos: Nas partes
mais remotas e  escuras de morak está a vila dos Sadayel uma raça Semi civilizada de Lizardmen,  embora os sadayel
sejam calmos os Orks os odeiam. Eles vivem nesse clima de  rivalidade ao longo dos anos, sendo que na maioria das
vezes os orks saem com a  vitória. As vilas de Sadayel ocupam  plataformas de madeiras interconectadas que surgem
das "stilts" da lama de "swamp's".  E tendem a estabilizar-se nas florestas árvorizadas dos "swampland" ou do
"mangrove",  construindo suas casas entre as árvores e em harmonia com natureza. Os  estabelecimentos de Sadayel
são encontrados durante toda a região de swampy em  Morak.   Cultura e  Religião: Orks são puramente uma raça  de
guerreiros. Todo trabalho manual em morak é feito por escravos, que na  maioria das vezes são globins mas existem
também escravos do clan de  svartdvergir que foram escravizados após migrar para o sul de Dvergheim. Os orks adoram
o "Fire Dragon"  um deus do caos com poderes incrivéis, que atualmente encontra-se descansando  dentro das grandes
escadas da "flaming skull". O "Fire Dragon" governa  atualmente através de seu grande mensageiro Arxanthos que
receba os comandos do  "fire dragon" através dos sonhos. Quando o "Fire Dragon" estiver totalmente  recuperado ele
emergirá e comandando o exército dos orks, desemcadearão um  grande tempo de fogo no mundo.   O que  torna os
Orks especiais? Os orks jogam todas as suas  crianças fracas ou doentes em swamp, em consequência desse processo
da evolução  com a seleção dos orks, os habitates de morak são fisicamente mais fortes do que  a maioria das raças
existentes em Agon. Os orks tem uma aptidão natural ao  combate de perto e outras habilidades que envolvem a força
bruta. [adsense] 
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